GUIA DE APUESTAS 101

éCOMO HAGO UNA APUESTA?
Dirijase a las ventanillas de
apuestas ubicadas alrededor de
las instalaciones. Hay cajeros
con personal y terminales de
auto-apuestas disponibles.
Usted necesitara dinero en
efectivo para apostar; no se
aceptan tarjetas de crédito

ni de débito. Hay cajeros
automaticos ubicados en todos
los niveles. Debe tener 18 afios
0 mas para apostar.

¢CUANTO TENGO QUE

APOSTAR?

La cantidad minima es de #2
para una apuesta ganadora,
de lugar o de exhibicion, *1
para una apuesta exacta y
doble diaria, 50 centavos
por Trifectas, Pick-3, Pick-4
y Pick-5, y 10 centavos por
superfectas.

éCOMO SE DETERMINAN LAS

PROBABILIDADES?

El hadndicap de la pista
establece la linea de la mafana,
que refleja las probabilidades
de los caballos cuando se
abren las apuestas. A medida
gue se apuesta dinero, las
probabilidades cambian
continuamente hasta el
momento de la publicaciéon

y estan determinadas

por la cantidad de dinero
apostado en cada caballo.
Todos los jugadores obtienen
probabilidades de tiempo de
publicacidn final.

éCUANDO SE CIERRAN LAS
APUESTAS PARA CADA

CARRERA?

Las apuestas se cierran cuando
se abre la puerta de salida de
cada carrera. No se permitiran
apuestas después de ese
momento.

GUARDE TODOS LOS
BOLETOS HASTA QUE LA

CARRERA SEA OFICIAL
AsegUrese de conservar todos
los boletos hasta que los
resultados se hagan oficiales, ya
que podria haber cambios

en el orden de finalizacion
debido a una descalificacion.
Para su comodidad y facilidad
al cobrar rdpidamente

los boletos ganadores, le
solicitamos que sus boletos
no estén rotos, doblados ni
dafados de otro modo. No se
realizard ningun pago por un
billete perdido o destruido.

POLITICA DE CANCELACION

DE APUESTAS

Por favor examine sus boletos
cuidadosamente antes de salir
de la terminal. No abandone

la ventanilla o terminal hasta
que esté seguro de tener los
billetes y el cambio correctos.
Los cambios o cancelaciones
solo se pueden realizar antes
del inicio de la carrera y si el
monto de la apuesta es inferior
a $250. Las apuestas de 250 o
mas solo se pueden cambiar o
cancelar con la aprobacion del
Mutuel Manager de la pista.

COBRO DE ENTRADAS DE

APUESTAS MUTUAS

Las diferentes estaciones de
apuestas con personal en el
primer y cuarto nivel cerraran
15 minutos después de la ultima
carrera en vivo cada noche.
Las estaciones de apuestas en
el tercero nivel (en el area de
transmision simultanea)
permaneceran abiertas

hasta la conclusién de la
presentacion simultanea de la
noche. Los boletos ganadores
se pueden canjear hasta 180
dias después en cualquier
sitio de Colonial Downs-
Rosie’s Gaming Emporium
(New Kent, Richmond, Vinton)
y en cualquier centro de
apuestas VA-Horseplay Off
Track (Breakers en Henrico,
Ponies & Pints en Richmond,
Buckets en Chesapeake y The
Windmill en Collinsville ). Si

el titular del boleto ganador
no puede visitar ningun sitio
dentro de los 180 dias, envie los
boletos ganadores por correo
registrado o certificado a
Colonial Downs - 10515 Colonial
Downs Parkway, New Kent,
VA 23124 - A la atencion de:
Mutuels Department.

PORCENTAJES

DESCONTADOS

Pick- 5:12%. Gane (Win),
Coloque (Place), Muestre
(Show): 16%. Doble Diario
(Daily Double), Exacta, Trifecta,
Superfecta, Pick-3, Pick-4: 20%.

REQUISITOS DEL IRS

El IRS exige que cualquier
ganancia de juego de *600 o
mas, si el pago resultante fue
300 veces la apuesta inicial,
se reporte presentando el
formulario W2G del IRS. Si las
ganancias superan los ¥5,000,
estan sujetas a una retencion
del impuesto federal sobre

la renta del 25%. Un boleto
sujeto a los requisitos del IRS
se cobrara solo después de la
presentacion de dos formas
de identificacion, una con un
numero de seguro social valido
al mismo nombre.

1. SELECCIONES U\ TI1PO DEA PUESTA

FACIL

(Recomendada)

GANE
Seleccione al
ganador de la
carrera.. ies asi
de facil!

APUESTA
MINIMA DE *2

EXACTA
Seleccione a los
dos primeros
ganadores en
orden.

APUESTA
MINIMA DE *1

MODERADO

SUPERFECTA
Seleccione los
primeros cuatro
ganadores en
orden.

APUESTA
MINIMA DE 0.10

PICK 4
Seleccione al
ganador de
cuatro carreras
seguidas..

APUESTA
MINIMA DE *0.50

DIFiCIL

2. SELECCIONE 2~ suU CABALLO

COLOQUE

Su caballo
debe terminar
en primero o
segundo.

APUESTA MiINIMA
DE 52

TRIFECTA
Seleccione a los
tres primeros
ganadores en
orden.

APUESTA MiINIMA
DE $0.50

PICK 3
Seleccione al
ganador de tres
carreras seguidas.

APUESTA MiINIMA
DE 51

PICK 5
Seleccione al
ganador de cinco
carreras seguidas.

APUESTA
MiNIMA DE $0.50

MUESTRE

Su caballo
debe terminar
en primero o
segundo

APUESTA
MINIMA DE *2

DOBLE
[»]1V-N{[e]
Seleccione al
ganador de
doss carreras
seguidas.

APUESTA
MINIMA DE *1

PICK 6
Seleccione al
ganador de
seis carreras
seguidas

APUESTA
MINIMA DE *1

Al realizar una apuesta utilice el nimero de su caballo, no su nombre.
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¢CUALES SON LAS PROBABILIDADES?
Las probabilidades son la relacion entre aproximadamente
cuanto puedes esperar ganar y cuanto vas a apostar.

EJEMPLOS

5-1 (Ganaras *5 por cada *1 que apuestes)
2-5 (Ganaras *0.40 por cada *1 que apuestes)

3. HAZ TU APUESTA

Puedes apostar en un cajero o en una estacion de auto

El caballo con menores probabilidades es el
“favorito”. Ganan alrededor del 35% de las veces.

apuestas. Si necesita ayuda adicional, dirigete con un cajero.

Esto es lo que necesitas:

1. Nombre del circuito y numero de carrera
2. El monto en ddlares de su apuesta

3. El tipo de apuesta (Gane, Cologue, Muestre etc.)
4. El numero oficial del caballo.

ESTO ES LO QUE DICE:

Colonial Downs, carrera 5, $2 para ganar con el nimero 5
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